Aplicacion de la Informdtica en el Consorcio
de la Ciudad Monumental Historico-Artistica
y Arqueologica de Meérida
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INTRODUCCION

LA

La Informatica ha avanzado (y avanza) a pasos
agigantados desde los wltimos veinte afos. Cosas
que pertenecian a la ciencia-ficcion no hace
demasiado tiempo son hoy realidad. Uno de los
principales progresos que se ha hecho en esta
ciencia ha sido en el aspecto grafico. Con potentes
equipos y complejos programas se pueden crear
imagenes casi imposibles de distinguir de la
realidad. Esto esta siendo ampliamente utilizado en
la creacion de efectos especiales para peliculas de
cine, pero en Arqueologia también es aplicable esta
tecnologia de la imagen, ya que permite reconstruir,
partiendo de los datos aportados por los arque-
6logos del estudio de las excavaciones; edificios,
objetos y hasta paisajes de hace cientos o miles de
afios. A partitr de estas reconstrucciones, el
arquedlogo puede ver cémo era la estructura
estudiada, e incluso simular su utilizacién bajo unas
determinadas condiciones. Ya existen trabajos en los
que, utilizando esta técnica, se ha podido deducir la
situacion de distintos elementos arquitectonicos
dentro de un edificio o averiguar el uso de una
determinada estructura.

Esta herramienta por ahora estd siendo muy
poco explotada en nuestro pais, debido, princi-
palmente, a los grandes requerimientos necesarios,
tanto en potencia de equipos como en técnicos cua-

lificados.

INFORMATICA Y LA ARQUEOLOGIA

Otro de los campos en los que se estd produ-
ciendo un asombroso avance y que, probablemente,
pronto se utilizara también en Arqueologia, es el de
la Simulacién. Con potentes ordenadores se puede
simular el comportamiento de cualquier cosa en las
condiciones que queramos y en el periodo de
tiempo que se desee. Ya hay programas disefiados
para estudiar el deterioro de tejidos cuando se ven
expuestos a ciertas condiciones durante un periodo
de tiempo, también hay programas que determinan
las consecuencias que sufren distintos materiales
cuando son expuestos a condiciones climatologicas
adversas. Todas estas aplicaciones estin enca-
minadas a “predecir” lo que va a pasar, pero también
es posible que en un futuro podamos utilizar este
tipo de herramientas para averiguar como fue el
pasado a partir del estado de conservacion de los
materiales que han llegado a nuestros dias. Uti-
lizando este mismo proceso de simulacion, pero
invertido, podrfamos averiguar los procesos de
erosion, degradacion, etc., por los que ha pasado
una determinada pieza o estructura, pudiendo saber
como era en un determinado momento (no sélo en
su creacioén o construccion) y cual era su aspecto en
el pasado.

El uso inmediato y mas sencillo de estas técnicas
(principalmente la reconstruccidn de estructuras) es

el de divulgacion. Es posible mostrar a los no espe-
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cialistas el aspecto que tendrian monumentos,
ciudades, etc. en épocas lejanas y, aunque no
aporten ninguna informacién nueva que tenga valor
cientifico, es una potente herramienta para hacer
llegar los conocimientos extraidos de esos restos
arqueolégicos a todo el mundo.

Otra gran aportacién de la tecnologia a la
Arqueologia (y a otras disciplinas) ha sido el desa-
rrollo de nuevos medios de comunicacién digitales,
principalmente Internet', que permite mantener en
contacto a estudiosos de todo el mundo que
pueden intercambiar todo tipo de informacién
(bibliografia, estudios, etc.) o consultar los fondos
de una biblioteca especializada de cualquier parte
del mundo. También es posible participar en foros
donde se resuelven dudas, se aportan ideas, se
informa de hallazgos, etc. con cientificos de
cualquier pais que tengan un 4rea de trabajo

comun.

Lo dicho hasta el momento son los aspectos mas
espectaculares de la Informatica y en los que
actualmente se sigue estudiando y trabajando. Sin
embargo, una de las tareas para la que viene siendo
utilizada desde casi sus inicios, la gestion de grandes
cantidades de datos, también puede ser muy util
para los cientificos, y centrdndonos en la Arque-
ologia, a la hora de documentar una excavacion o
para el estudio de diversos temas utilizando infor-
macién obtenida de excavaciones arqueologicas y

almacenada en un sistema informatico.

Los potentes y modernos equipos no sélo
pueden almacenar y administrar datos de texto, sino
que hacen posible la gestion conjunta tanto de datos
de texto como planimétricos y gréaficos, centra-
lizando toda la informacién generada por la docu-
mentacién de las excavaciones arqueoldgicas y, de

este modo, facilitando su estudio posterior.

INFORMATIZACION DEL DEPARTAMENTO
DE DOCUMENTACION DEL CONSORCIO.
PRELIMINARES

El departamento de Documentacién del Con-
sorcio se cred como respuesta a la necesidad de
centralizar toda la informacién que aporta el yaci-
miento de Mérida, tanto desde el punto de vista
arqueolégico como urbanistico, artistico, etc.

Con el aumento de la informacién, generada
principalmente por las intervenciones arqueo-
logicas, se hizo imprescindible algtn tipo de ayuda
para manejar y consultar los datos mas importantes,

por lo que se adquirieron una serie de ordenadores

1 Internet es una red que mantiene en contacto a ordenadores
de todo el mundo y que ofrece multitud de servicios. Los mas
conocidos son la WWW (World Wide Web o tela de arana
mundial) que es un sistema mediante el cual, en cualquier
ordenador conectado a la red, sin importar la marca ni el
modelo, es posible acceder a paginas en las que se intercalan
textos con graficos y sonidos; y el correo electrénico (muy

Macintosh que permitieron a los arquedlogos que
trabajaban en este departamento la elaboracion de
un sistema de fichas, utilizando una base de datos,
que agilizd en gran medida la accesibilidad a la gran
cantidad de datos que ya poseia el Consorcio.

Pero el volumen de informacion seguia, y sigue,
aumentando vertiginosamente, y pronto la base de
datos Macintosh fue insuficiente para administrar de
forma eficiente todos los datos, asi que se decidid

completar la informatizacion del departamento.

conocido también como e-mail) que hace posible enviar
mensajes y documentos a cualquier persona en cualquier parte
del mundo que tenga un ordenador conectado a la red. El Con-
sorcio de la Ciudad Monumental de Mérida tiene la siguiente
direccion de correo electronico: cmerida@redestb.es. Proxi-
mamente tendremos disponible nuestra pagina “Web” con
informacion sobre las actividades del Consorcio.



Para poder disenar el sistema de informacion
que gestione todos los datos del departamento es
necesario estudiar la estructura de los datos y su uti-
lizacion, siendo los procedentes del proceso de
documentacion de las intervenciones arqueologicas
los mds numerosos y los que sufren un mayor
namero de consultas.

Este proceso, a grandes rasgos, es el siguiente:

En primer lugar se realizan una serie de sondeos
para determinar si en el subsuelo del solar en
cuestion existen restos que deban ser estudiados.

Si el resultado de estos sondeos es negativo, se
rellena un informe y se archiva. La informacion
obtenida de las intervenciones con resultado
negativo es muy importante, ya que aportan infor-
macion sobre las zonas que no estuvieron ocupadas
en periodos anteriores, lo que complementa la infor-
macion obtenida de los restos estudiados de las
intervenciones con resultado positivo.

Si el sondeo es positivo, se procede a la exca-
vacion del solar. Este tipo de intervencion es el que
aporta la mayor cantidad de datos que irdan a parar
al departamento de Documentacion.

Para documentar una intervencién, primero el
Topografo del Consorcio toma las coordenadas del
solar para poder, mas adelante, situar las estructuras
que aparezcan, o las zonas sin restos dentro del plano
parcelario de Mérida. También se toman las coor-
denadas necesarias para poder situar los dibujos que
se realizan de los restos aparecidos dentro del solar.

Utilizando estas coordenadas se dibujan a escala las
estructuras descubiertas. El arquedlogo redacta los
informes correspondientes, guardando toda la infor-
macion (fichas de campo, fichas de intervencion, fichas
de estructuras, planos, fotografias, etc.) en una carpeta
que se almacena en un fichero del departamento.

La metodologia que utilizan los arquedlogos del
Consorcio se corresponde con el sistema Harris.
Debido a esto, el disefio de la base de datos estd
fuertemente condicionado por las especificaciones

de registro de informacién de este sistema.

Ademas de estructurar los datos segin el sistema
Harris se tuvieron en cuenta los siguientes objetivos
para el disenio del nuevo sistema de informacion.

1.—Unificar la nomenclatura de los materiales,
periodos historicos y usos, anadiendo codigos a
cada uno de ellos. Esto evita ambigtiedades a la hora
de nombrar, por ejemplo, una pieza de cerdmica.
Todos los datos de materiales que se introducen en
la base de datos del departamento de Documen-
tacion han de tener un coédigo de clasificacion, por
lo que cuando posteriormente se haga una consulta,
sera facil saber qué hay que buscar para obtener los
resultados deseados.

2.~Incorporar a la base de datos toda la docu-
mentacidon que se recoge en campo por parte del
arqueodlogo, topdgrafo o dibujantes, para quedar
accesible a las consultas que se puedan realizar.

3.~Impresion de planos de una intervencion
mostrando s6lo aquellos datos planimétricos que
interesen, lo que permitird ver las unidades apa-
recidas en una determinada época o un determinado
sector, con mas o menos detalle, es decir, una vision
a medida de los datos grificos.

5.—Facilitar el laborioso trabajo de los dibujantes
en gabinete, que consistia en pasar a papel los
dibujos, cambiarlos de escala y montarlos para
obtener una vision global de los restos aparecidos
en la intervencion.

6.—Realizar todo tipo de consultas sobre todos los
datos (ya sean planos, fotos, informes, fichas, etc.) de
todas las intervenciones realizadas en Mérida. Estas
consultas pueden englobar varias intervenciones y
apoyarse en datos graficos y planimétricos.

7.—Reconstruir, a partir de superposiciones,
grandes estructuras cuyos restos se han encontrado
en varias intervenciones para de esta manera ir con-
feccionando la “Carta Arqueoldgica de Mérida”, en la
que se podra ver el aspecto de la ciudad en los dis-
tintos periodos de su historia y comprender los

cambios urbanisticos que ha ido sufriendo.
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IMPLEMENTACION DEL PROYECTO

Tras el estudio del flujo de informacién y
teniendo en cuenta los objetivos antes comentados,
se disen6 de la base de datos, que serd el pilar
bdsico del nuevo sistema de informacién que ges-
tionara los datos del departamento de Documen-
tacion. También se crearon nuevas fichas de campo,
listas de codigos, etc. que son usadas por los arque-
Ologos para introducir la mayor parte de datos de
texto en el sistema.

La base de datos que almacenara toda la infor-
macion del departamento de Documentacion tiene
una estructura relacional y su contenido se reparte
en las siguientes entidades de datos’:

Intervenciones: Almacena datos generales sobre
la intervencién, como la situacion, la fecha, el
equipo de trabajo, usos, cronologias, etc.

Unidades Estratigraficas: Contiene los datos
sobre las unidades estratigraficas que aparecieron en
la intervencién y sus relaciones fisicas.

Actividades: Una vez estudiada la informacion
sobre las unidades estratigraficas y los materiales,
esta entidad almacenara los datos de las actividades
que resulten de dicho estudio.

Materiales: Esta entidad serd la que mayor
cantidad de datos almacene, ya que por cada unidad
estratigrafica pueden documentarse hasta cientos o
miles de ellos.

Planimetria: Contiene la informacién de todos
los dibujos de excavacion.

Fotografia: Aqui se almacenarin los datos sobre
las fotos hechas durante la intervenciéon y a su con-

tenido.

2 Base de datos que reparte la informacién que almacena en
varios ficheros de datos que se encuentran relacionados entre
Si.

Unidades homogéneas de datos referentes a la misma cosa.
Estas entidades dardn lugar a uno o varios ficheros de datos
que es donde finalmente se almacenara la informacion.

La arquitectura Cliente/Servidos (C/S) separa la base de datos
de los programas que la utilizan. La base de datos se encuentra
en un ordenador, que debe ser bastante potente, y que se
llama servidor. Los usuarios de estos datos acceden a ellos
desde otros ordenadores (clientes) en los que se encuentran
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Las relaciones entre estas entidades de datos se
representan en el grafico de la lamina 1.

Para permitir la incorporacién de todos los
datos de las distintas intervenciones de Mérida, es
necesario que cada arquedlogo pueda anadir,
modificar y consultar informacién en la base de
datos en cualquier momento y desde su propio
despacho o desde el almacén de material. Esto
obliga a que la base de datos soporte la arquitectura
cliente/servidor.

El siguiente paso es decidir el sistema gestor de
la base de datos’ a utilizar, crear los ficheros de datos
y sus relaciones, segtn el diseno ya hecho, asi como
los programas que permitan la introduccion vy
consulta de la informacién y que mantengan los
enlaces existentes entre los ficheros de datos.

La elaboracion de los programas, la puesta en
marcha del nuevo sistema de informacion y la utili-
zacion de las nuevas herramientas informaticas se
dividié en varias fases:

Fase 1: Elaboracion de un programa que

permita utilizar los ordenadores Macintosh
para la gestion de informacién escrita

Cada investigador tiene un ordenador Macintosh
en el que se introduce la documentacion escrita, que
mas tarde serd transferida a la base de datos del
departamento.

Este programa se ha realizado utilizando el
sistema de bases de datos File Maker pro (Idmina 2).
El primer inconveniente serio que se plante6 fue la
imposibilidad de administrar bases de datos rela-

cionales con el citado programa. Como la estructura

instalados los programas que manejan los datos del servidor.
Esto hace posible la utilizacién simultanea y remota de la base
de datos por parte de varios usuarios.

5 Un sistema gestor de bases de datos (SGBD) con arquitectura
C/S estd formado por una serie de herramientas que permiten
la creacion de los ficheros de datos (también llamados tablas),
mantenimiento de los mismos, accesibilidad concurrente a
través de una red desde programas que se estén ejecutando en
ordenadores remotos, control de la seguridad de los datos y
prioridades de acceso, verificacion de integridad de los datos,
etc.
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de la base de datos contiene gran cantidad de rela-
ciones, ha sido necesario un esfuerzo extra para
simular la gestion relacional de los datos y que éstos
sean compatibles con el formato final de la base de
datos general del departamento de Documentacion.
Otro inconveniente anadido es la carencia de un
lenguaje de programacion para trabajar con este
gestor de datos. Utilizando los sencillos guiones que
ofrece, ha sido posible el desarrollo del programa
que simula las relaciones entre las entidades y
permite las consultas y actualizaciones cruzadas.

El programa tiene los siguientes cometidos:

— Introduccion de los datos de texto (fichas de
intervenciones, unidades, actividades, materiales,
planimetria y fotografia).

— Verificacion de la consistencia de los datos
introducidos, es decir, comprueba que los codigos
de material o de cronologias sean correctos, se
asegura que las referencias a los datos en varias
fichas estén bien (por ejemplo que cada unidad
estratigrafica se encuentre relacionada con una inter-
vencion valida y con los materiales asociados).

— Consulta de la informacién almacenada uti-
lizando datos de varias fichas simultineamente como
criterios de busqueda.

— Emision de listados para las publicaciones del
Consorcio, impresion fichas de campo, etiquetas
para las carpetas, etc.

Aunque los ordenadores estin conectados en
red, la base de datos no estd centralizada, es decir,
existen varias bases de datos donde se guarda la
informacion de cada uno de los arquedlogos. Estos
datos son vaciados periddicamente a la base de

datos central del departamento.

Fase 2. Introduccién de la informacioén
planimétrica

Esta fase comenz6 a desarrollarse al mismo

6 “Digitalizar” consiste en transformar informacion visual,
actstica o de cualquier tipo que perciben los sentidos

tiempo que la anterior. Se determind la utilizacion
del programa AutoCAD de Autodesk como sistema
de “digitalizacion® para los planos y dibujos, esto es,
la informacién planimétrica que complementa la
documentacion textual.

Para la “digitalizacion” de los dibujos de exca-
vacion se utiliza un periférico denominado tableta
digitalizadora que conectada al ordenador permite
“calcar” el dibujo realizado en la excavaciéon y
colocarlo en el sitio correspondiente dentro del
archivo de dibujo y con respecto a otros dibujos
(lamina 3). Esto es posible gracias al uso de las coor-
denadas que, como se dijo anteriormente, se
encarga de tomar el topografo.

También se “digitalizan” los dibujos de mate-
riales utilizando otro programa de diseno, el
CorelDRAW de Corel (lamina 4).

Por ahora los datos en modo texto, los datos
planimétricos y los dibujos de materiales no se
encuentran relacionados por ninguna base de datos
lo que no impide la manipulacion de los datos
graficos con la potencia y flexibilidad que ofrece
AutoCAD. Los dibujantes se ahorran un esfuerzo
considerable a la hora de pasar los planos en dife-
rentes escalas, asi como en la utilizacion de tramas
para diferenciar materiales.

También los investigadores disponen de varias
vistas y superposiciones de las estructuras que van
apareciendo, pudiendo hacer hipotesis basadas en
los montajes graficos hechos con este programa de
diseno.

Otra tarea que facilita el programa de diseno es
la confeccién de los planos generales de Mérida,
donde se representan los restos que van apare-
ciendo, asi como los sondeos negativos, para ir con-
feccionando poco a poco la carta arqueoldgica de la

ciudad en las distintas épocas de su historia.

humanos a formato digital (que es capaz de manejar un
ordenador).
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Dibujo de excavacion realizado con AutoCAD
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Dibujo de material realizado con Corel Draw
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Fase 3: Creacion de la base de datos
y elaboracién de los programas de
mantenimiento

Se pretende que todos los datos de todos los
tipos se encuentren disponibles y centralizados en
un potente ordenador que, como se dijo antes, es el
servidor de la base de datos. Durante esta fase
(actualmente en desarrollo) se crea la base de datos
y confeccionan los programas de mantenimiento de
la misma, para gestionar la informacién aportada por
todas las intervenciones y permitir las consultas
sobre dichos datos. El SGBD escogido es Interbase
de Borland y la herramienta para la realizacion de
los programas es Delphi, también de Borland, que
permite el acceso a bases de datos C/S asi como el
control total de los procesos utilizando el lenguaje
de programacién Pascal al que se le han anadido
importantes mejoras que incrementan espectacu-
larmente su potencia y la velocidad en el desarrollo
de programas.

En esta fase también se incluye el diseno del
programa necesario para la conversion de los datos
introducidos en los ordenadores Macintosh al
formato de la base de datos central.

Una vez en marcha la informatizacién, el
proceso de documentacion de las intervenciones
arqueologicas queda como sigue:

— El arquedlogo rellena en campo las fichas de
intervencion, unidades estratigraficas, materiales, etc.

— En el ordenador Macintosh que tiene en la
oficina introduce todos estos datos recogidos en
campo.

— Cuando esta completa la documentaciéon de la
intervencion, se pasa al ordenador de Documen-
tacion, anadiéndose a la existente de otras interven-
ciones.
utilizan las coordenadas

— Los dibujantes

aportadas por el topodgrafo para “digitalizar” los

7 Término en inglés. Aparato que se utiliza para “digitalizar”
fotografias y diapositivas.

dibujos hechos en la excavacion de las estructuras
aparecidas, que se sitian en su posicion dentro del
solar automaticamente.

— El dibujo de los materiales seleccionados
también son introducidos en el ordenador.

— La informacidn fotografica pasa al fichero de
diapositivas. Este fichero atin no se ha informatizado
ya que pertenece a la cuarta fase que atin no se ha
implementado.

— El Arquedlogo, a partir de la informacion
almacenada, elabora los informes pertinentes.

Con el tiempo se irdn sustituyendo los orde-
nadores Macintosh por nuevos y mas potentes orde-
nadores P.C. que podrdn tener acceso directo a la
base de datos del servidor del Departamento de

Documentacion.

Fase 4. Informatizacion de la informacidén
fotografica

En la actualidad existe un archivo fotografico
que consta de infinidad de diapositivas y fotografias
tanto arqueologicas, de monumentos, de urbanismo,
etc. En esta fase del proyecto se informatizara dicho
archivo y se enlazard con la base de datos de infor-
macioén escrita y planimétrica, lo que hara posible la
consulta de cualquier tipo de informacién. Esto sig-
nifica tener que incorporar todas las diapositivas y
fotografias del archivo utilizando un “scanner”.
Estamos estudiando la posibilidad de comenzar a
utilizar camaras digitales para la documentacion
fotografica de las intervenciones, ademas de las
camaras tradicionales. Este nuevo tipo de cdmaras
fotograficas no utiliza carrete y no es necesario el
revelado. Las imdgenes tomadas son volcadas auto-
maticamente a un ordenador desde donde se
pueden seleccionar, clasificar e imprimir. De esta
manera no seria necesario el uso del “scanner” para

pasarlas a formato digital.




Fase 5. Creacion del integrado de

datos

gestor

Esta fase consiste en la creacién de los pro-
gramas necesarios para poder acceder a los datos
escritos, planimétricos y fotogrificos de cualquiera
de las intervenciones realizadas en el yacimiento de
Mérida.

Esto significa enlazar la base de datos de texto
con el programa de diseno grafico, formando asi lo
que se conoce por S.I.G. (Sistema de Informacién
Geografica).

Un S.I.G. permite realizar consultas tanto sobre
los datos graficos como sobre los datos escritos, es
decir, es posible ver los dibujos correspondientes a

un determinado dato de la base de datos de texto

(por ejemplo una actividad), asi como obtener infor-
macion escrita de la base de datos sobre un dibujo
de excavacion.

Con esto quedard completo el proyecto de
informatizacién del departamento de Documen-
tacion del Consorcio de la Ciudad Monumental
Historico-Artistica y Arqueologica de Mérida, lo
que permitird a los investigadores, que en un
futuro quieran realizar estudios sobre el yaci-
miento de Mérida, disponer de una herramienta
con la que pueden consultar cantidades ingentes
de datos de todo tipo en muy poco tiempo, faci-
litando de esta forma enormemente el trabajo de

recopilacién de informacion.

OTRAS TAREAS QUE SE REALIZAN CON LA AYUDA
DE ORDENADORES DENTRO DEL CONSORCIO

Si bien lo anteriormente expuesto es el proyecto
mas ambicioso de informatizaciéon dentro del Con-
sorcio, mientras éste se lleva a cabo se esta
aplicando la informatica en otras areas no siempre
relacionadas con el departamento de Documen-

tacion.

PROGRAMAS MULTIMEDIA® DE DIFUSION

Como se comento6 en la introduccién, una de las
facetas en las que la informatica se puede utilizar de
forma espectacular es en la creacion de programas
multimedia de difusion. El primer montaje de este
tipo que hemos hecho en el Consorcio muestra
como gracias a los restos materiales (a veces de
poca importancia artistica) podemos conocer como
era Mérida a lo largo de la historia, el urbanismo, la

vida cotidiana de sus gentes, etc. Los textos se han

8 Un programa multimedia es aquel que utiliza musica, efectos
especiales de sonido, animaciones de video, fotografias y
dibujos.

reducido al minimo y la mayor parte de la infor-
macion llega al espectador de forma audiovisual.
Para la realizacion de este montaje multimedia
se han utilizando herramientas de animacién, de
retoque fotografico, de musica digital para efectos y

de composicion musical.

BIBLIOTECA

Otro de los servicios del Consorcio es la
biblioteca. Esta biblioteca mantiene intercambios
con otras bibliotecas e instituciones relacionadas
con las actividades del Consorcio. Debido al gran
crecimiento que estd experimentando, se con-
fecciond una base de datos y un programa que la
administra. La base de datos contiene el vaciado de
los libros y revistas que posee la biblioteca,

haciendo posible que cualquier investigador pueda

4O
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saber inmediatamente cuantos libros o articulos
existen referentes a cualquier tema, asi como su
localizaciéon. El programa, ademds, permite la
emision de fichas lo que ahorra al bibliotecario el
tiempo y el trabajo de elaborarlas a mano para todos

los libros que llegan a diario.

PROGRAMAS PARA ADMINISTRACION

En el departamento de Administracion del Con-

sorcio se han elaborado programas para el control y

mantenimiento del registro de entradas y salidas, asi
como para el control de la venta de entradas y

afluencia de visitantes a los monumentos.

PUBLICACIONES

Programas de proceso de texto y diseno grafico
se utilizan para la redaccion de los textos y maque-
tacion de alguna de las publicaciones del Consorcio,
asi como para la impresion de pequenas tiradas de

folletos, carteles etc.

PROYECTOS PARA EL FUTURO

Hasta ahora se han expuesto los proyectos que
estan en este momento realizindose o que ya estan
funcionando. A largo plazo tenemos algunos mas
ambiciosos que son los siguientes:

— Restitucion de algunos monumentos. Uti-
lizando técnicas de moldeado en tres dimensiones y
de realidad virtual se pretende mostrar coémo
serian en la época de su construccion algunos
objetos, edificaciones y su entorno.

— Creacion de un CD-ROM de la ciudad que
contenga, informacién rigurosa, pero al mismo

tiempo amena, sobre el patrimonio de Mérida acom-

panada de montajes multimedia que ofrezcan, entre
otras cosas, visiones ideales de los monumentos, de
las casas, de la configuracion urbanistica, etc. en dis-
tintas épocas.

— Explotacion de las posibilidades que ofrece
Internet como ventana a millones de personas de
todo el mundo. Desde publicacion de la revista de
difusion Foro y otras actividades divulgativas hasta
el intercambio de informacién técnica y cientifica
con otros organismos de similares caracteristicas al
nuestro, consulta de fondos de bibliotecas de todo

el mundo, etc.

CONCLUSION

Se ha pretendido, con este articulo, dar una
vision global y no técnica de como la informatica
puede ser util en las dreas en las que el Consorcio
de Mérida trabaja, insistiendo en el Departamento

de Documentacién, y mas concretamente en los

9 Se entiende por realidad virtual las reconstrucciones de
paisajes, construcciones, estructuras u objetos interactivos
hechos con ordenadores, de forma que es posible ver el

datos aportados por las intervenciones arqueo-
logicas, donde esta herramienta se muestra mas til,
debido a la ingente cantidad de informacion que se
generan a diario y a la importancia que tiene la

accesibilidad a éstos.

objeto, edificio o paisaje desde cualquier punto de vista, abrir
puertas, mover objetos, etc.
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